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Importante: Escreve com clareza, as respostas elegíveis não são cotadas.


1. Define o termo Informática.
______________________________________________________________________________________________________________________________________

2. Ao nível das TIC indica o que entendes por comunicação. __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Dentro da Comunicação existem as Telecomunicações e a Telemática. Define cada um destes conceitos. ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

4. Define os conceitos que se seguem de forma concisa.

	CPU
	

	Computador
	

	Hardware
	

	Software
	

	Burótica
	

	BUS
	



5. Completa as afirmações que se seguem, de modo a que fiquem correctas.

a.) O código utilizado na linguagem informática é ______________________.

b.) Ao desenho e fabrico automatizado de peças para a indústria chamamos _______________.

c.) A __________ diz respeito às telecomunicações.

d.) A placa principal de um computador é ________________.

e.) O scanner é um dispositivo de ___________________.

f.) O monitor é um dispositivo de ___________________.

g.) A qualidade das imagens no monitor dependem da ____________________.

h.) A drive de disquetes é um periférico de _____________________________.
6. Lê atentamente as afirmações que se seguem de modo a assinalares se são verdadeiras (V) ou falsas (F). Corrige as falsas.

	Afirmações
	V
	F

	a.
	Existe um único tipo de software, que é o Sistema Operativo.
	
	

	b.
	O projector de vídeo, o scanner e o monitor são periféricos de saída.
	
	

	c.
	A unidade lógica e aritmética é um suporte de armazenamento informático.
	
	

	d.
	O disco rígido de um computador é uma memória primária.
	
	

	e.
	A ROM é uma memória volátil, apaga-se.
	
	

	f.
	A placa gráfica de um computador só serve para os jogos.
	
	

	g.
	Os periféricos não são importantes para o funcionamento de um computador.
	
	

	h.
	Um Byte é a unidade máxima de informação de um sistema informático.
	
	

	i.
	O modem é um periférico de entrada e de saída.
	
	

	j.
	Um computador só serve para jogar e “falar” com os amigos.
	
	

	l.
	A palavra Informática teve origem na junção das palavras Informação e Matemática.
	
	

	m.
	Um bit corresponde a um conjunto de oito zeros.
	
	

	n.

	A placa principal é um conjunto de placas que se instalam no computador e que são acessórias.
	
	

	o.

	O Barramento, BUS, é o equipamento que permite fazer o “arranque” do computador.
	
	



Correcção das afirmações falsas. Assinala a alínea e escreve a afirmação correcta. ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

7. Enuncia os três sistemas de escrita.
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

8. Define Informação Digital.
___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

9. Explica o significado das iniciais CAD-CAM.
___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

10. Enumera três periféricos de entrada, três de saída.
___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

11. Define Sistema Operativo e dá indicação de três S.O. que conheças.
___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

12. Preenche os espaços que se seguem, de forma a obter afirmações verdadeiras. Tem em atenção que só poderás usar dispositivos de entrada e saída.

	
	
	
	
	
	
	


a.) Ouvir música usando o computador é possível se tiveres 

	
	
	
	
	
	


b.) Para aceder a um CD tenho que o colocar no

	
	
	
	
	
	
	
	


c.) As instruções necessárias ao funcionamento de um programa encontram-se na memória 


13. Dá três exemplos de memórias primárias e três de memórias secundárias.
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
14. Diz o que entendes por Protocolo no âmbito da Informática. ____________________________________________________________________________________________________________________________

15. Define cada um dos seguintes protocolos:
	TCP
	

	IP
	

	DNS
	

	SMTP
	

	FTP
	

	TELNET
	


16. Dá um exemplo de um endereço de IP. ___________________________________________________________________________________________________________________________________________


17. Diz o que entendes por educação virtual. Dá Três exemplos. __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

 
18. Define os seguintes tipos de software:

	Freeware
	






	Hardware
	






	Beta
	








19. Define Download e Upload. __________________________________________________________________________________________________________________________________

20. Diz o que entendes por Simulador. Dá dois exemplos. ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

21. Define Web 1.0, 2.0 e 3.0 e indica as diferenças principais entre elas. ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________




22. Faz a legenda das imagens que se seguem:

	[image: impressora]

	[image: motherboard]

	[image: monitor]

	[image: placavideo]
	[image: processador]

	[image: cooler]

	[image: pen]

	[image: placa som]
	[image: fontealimentacao]

	[image: ram]

	[image: rato]
	[image: disco rigido]

	[image: ]
	[image: ]
	[image: ]







23. Completa o crucigrama que se segue, seguindo as instruções.
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1: É a base onde se encontram circuitos electrónicos impressos e a memória ROM e onde se vão instalar o processador, as memórias e as placas.
2: São as Tecnologias de Informação e Comunicação.
3: Software que engloba todos os programas de âmbito específico usados pelos utilizadores para a realização de algumas tarefas.
4: É a aplicação de meios informáticos no tratamento e circulação de informação em escritórios.
5: É o conjunto de disciplinas científicas e de técnicas utilizadas no processamento lógico e rápido de informação, usando computadores.
6: É um equipamento especializado para jogos.
7: É um dispositivo de entrada que permite a digitação de caracteres de escrita e a movimentação nas janelas.
8: É a sigla para desenho assistido por computador.
9: É a parte lógica do computador; Permite transformar imagens em papel em formato digital.
10: Sigla que designa uma marca de processadores.
11: Memória mais rápida e mais cara, que é usada para armazenar os dados mais utilizados, aumentando a velocidade de funcionamento do computador.
12: É o "cérebro" do computador, responsável por controlar e realizar todas as tarefas exigidas pelos utilizadores.
13: É uma área especializada de controlo e automação.
14: Fios condutores que permitem a comunicação entre os vários componentes internos do computador.
15: É um dispositivo de entrada/saída de dados.
16: Equipamento capaz de armazenar e manipular, lógica e matematicamente, informação.
17: É a memória de conteúdo permanente.
18: Memória que contém os programas e os dados com que se está a trabalhar no momento.
19: É a parte física do computador.
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